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Uzivatelska pfirucka

1. Popis casti

Dotykovy senzor (hlava) Reproduktor

Dotykovy senzor (pravéd strana ©® Displej
hlavy) Tla&itko napajeni

Dotykovy senzor (leva strana hlavy)

Tlacitko napadjeni na hrudi
USB-C (nabijeci port)

Dotykovy senzor (brada)

2. Napajeni

Stisknuti a podrzeni déle nez 3 sekundy: zapnuti / vypnuti. Po zapnuti i vypnuti
prehraje Al ko¢ka na displeji animaci se zvukem.

Kratkym stisknutim tlacitka na hrudi prepinate rezimy, vzdy postupné jednim
smérem. K dispozici jsou 4 rezimy: rezim dalkového ovladani, dotykovy rezim,
rezim hlasového ovladani a rezim hodin. Po zapnuti je Al koCka automaticky
v rezimu dalkového ovladani.

3. Nabijeni

PouZzijte nabijeci kabel USB-C, nabijejte 2 az 2,5 hodiny. Kontrolka u nabijeciho
portu sviti pfi nabijeni ¢ervené, po plném nabiti zhasne. Pokud se na displeji
nezobrazi stav nabijeni, vymeénte kabel a zkuste to znovu. Pokud rychlé nabijeni
selze, pouzijte origindlni dodany kabel.

4. Dalkovy ovladac a funkce

Dalkovy ovladaC pouziva 2 nenabijeci baterie AA 1,5 V. Po vlozeni baterii
stisknéte a podrzte tlaCitko napajeni déle nez 3 sekundy. Kdyz kontrolka zablika,
tlac¢itko uvolnéte a ovladac se zapne. VVypnete jej podrzenim tlacitka napajeni,
dokud kontrolka nezhasne.

Funkce tlacitek

e Pohyb vpred e Kliky
e Pohyb vzad e |Lehnout
e Otoceni doleva e Tanec

Krouceni télem
Béh
Svétlo (zapnout/vypnout)

Otoceni doprava

Krok vpfed

Krok vzad



Uzivatelska pfirucka

e Pfepnout skladbu e Hlasitost -
e Hlasitost + e Programovani

5. Funkce programovani

Programovani umoznuje kombinovat vice akci a funkci, nabizi vice hernich
moznosti a podporuje objevovani.

Stisknéte tlacitko Programovani. Poté postupné stisknéte tlacitka
poZzadovanych akci, napfiklad (Kliky + Lehnout + Pohyb vpfed + OtocCeni
doprava). DalSim stisknutim tlaCitka Programovani zadavani ukoncite. Al koCka
celou naprogramovanou sekvenci plynule predvede.

6. Kalibrace uhlu zadnich nohou

Jsou-li zadni nohy po pohybu kfivé:

1. Narovnejte zadni nohy.
2. Stisknéte soucCasné Tanec + Krouceni télem.
3. Uspé&3snou kalibraci potvrdi pipnuti.

7. Dotykovy rezim

V rezimu dalkového ovladani kratce stisknéte tlacitko napajeni. Tim prejdete
do dotykového reZzimu. Dotykejte se Al koCky (hlava, leva strana, prava strana,
brada). Dotyk senzord spousti animace, zvuky a pohyby.

e Dotyk na hlavu - Skadleni; kazdy dotyk pfepne vyraz (koCka chyta mys).
e Dotyk na bradu - krmeni (koCka ji rybu).
e Dotyk na levou stranu hlavy - Al ko¢ka pfedvadi ndhodné akce.

e Dotyk na pravou stranu hlavy - emocni interakce: prvni dotyk radost
a pratelskost, druhy dotyk pozvani do hry, tfeti dotyk (rychle po sobé)
otravené az nahnévané reakce.

8. Rezim hlasového ovladani

V dotykovém rezimu kratce stisknéte tlacitko napajeni. Tim pfejdete do rezimu
hlasového ovladani. Al kocka reaguje na hlasové povely. Zavolejte na ni
kterymkoli z téchto jmen: ,Kitty Kitty”, ,Luna Luna”, ,Mia Mia" nebo ,Coco Coco".
Zavolanim jména koCku zastavite.

Hlasové povely (v anglictiné):



Uzivatelska pfirucka

Go forward / come over dopfedu / pojd sem

Go back / go away couvej / jdi pry¢
Left / right doleva / doprava
Spin / wiggle zatoC se / zavrt se
Sing a song / dance zazpivej / zatancuj
Run / stop béz / stlj

Sit down sedni si

Attention / stand up pozor / vstan
Push up / press up kliky

Turn it up / turn it down hlasité&ji / tiseji
Max volume nejvyssi hlasitost
Medium volume stfedni hlasitost
Min volume nejnizsi hlasitost

Povely Attention a Stand up funguji az po provedeni povelu Sit down.

9. Rezim hodin

Kratkym stisknutim tlacitka napajeni v hlasovém rezimu prejdete do rezimu
hodin. KoCka funguje jako stolni digitalni hodiny a zobrazuje aktualni ¢as.

Nastaveni ¢asu

e Do nastaveni vstoupite dotykem pravého senzoru.
e Dotykem senzoru na hlavé hodnotu snizite.

e Dotykem senzoru na bradé hodnotu zvysite.

e Dotykem levého senzoru nastaveni ulozite a ukoncite.

10. Funkce hudby

Stisknutim tlacitka hudby prehrajete skladbu. DalSim stisknutim pfepnete
skladbu (celkem 4). DalSim stisknutim pfehravani zastavite.

11. Bezpecnostni pokyny k bateriim

1. Dalkovy ovladac pouziva 2 nenabijeci baterie AA1,5 V.
2. Baterie vkladejte podle vyznacené polarity, jinak hrozi zkrat.
3. Nenabijeci baterie se nesméji nabijet.

4. Akumulatory nabijejte jen pod dohledem dospélé osoby.



Uzivatelska pfirucka

5. Nekombinujte staré a nové baterie ani rizné typy baterii. Nekombinujte
alkalické, zinko-uhlikové a nabijeci baterie.

6. Pouzivejte pouze doporuceny nebo rovnocenny typ baterii.

7. Vybité baterie vCas vyjméte. Vyjméte je i tehdy, kdyZz se hracka delSi dobu
nepouziva.

8. Napajeci kontakty se nesmeji zkratovat.

9. Nepfipojujte k vice zdrojim napdjeni, nez je doporuc¢eno. Pravidelné

kontrolujte USB kabel a dalSi soucasti. Pfi zjiSténi poSkozeni vyrobek
prestante pouZivat.

12. Varovani

Upozornéni

Riziko udusSeni: malé ¢asti. Nevhodné pro déti do 3 let.

Vyrobeno v Ciné.
Dovozce

Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00, Praha 9 - Liben
www.sunnysoft.cz



Inteligentna Al macka
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Pozndmka: Pred pouzitim je nutné plne nabit.
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Navod na pouzitie

1. Popis casti

Dotykovy senzor (hlava) Reproduktor

Dotykovy senzor (pravéd strana ©® Displej
hlavy)

Tlacidlo napajania

Dotykovy senzor (lava strana hlavy)

Tlacidlo napajania na hrudi
USB-C (nabijaci port)

Dotykovy senzor (brada)

2. Napajanie

Stlacenie a podrZanie viac ako 3 sekundy: zapnutie / vypnutie. Po zapnuti aj
vypnuti prehra Al macka na displeji animaciu so zvukom.

Kratkym stlacenim tlacidla na hrudi prepinate rezimy, vzdy postupne jednym
smerom. K dispozicii su 4 rezimy: rezim dialkového ovladania, dotykovy rezim,
rezim hlasového ovladania a rezim hodin. Po zapnuti je Al macka automaticky
v rezime dialkového ovladania.

3. Nabijanie

Pouzite nabijaci kabel USB-C, nabijajte 2 az 2,5 hodiny. Kontrolka pri nabijacom
porte svieti pri nabijani na ¢erveno, po plnom nabiti zhasne. Ak sa na displeji
nezobrazi stav nabijania, vymente kabel a skuste to znova. Ak rychle nabijanie
zlyha, pouzite originalny dodany kabel.

4. Dialkovy ovladac a funkcie

Dialkovy ovladac¢ pouziva 2 nenabijatelné batérie 1,5 V AA. Po vlozeni batérii
stlacte a podrzte tlacidlo napajania dlhSie ako 3 sekundy. Ked kontrolka zablika,
tlacidlo uvolnite, ovladac sa zapne. Vypnete ho podrzanim tlac¢idla napdajania,
kym kontrolka nezhasne.

Funkcie tlacidiel

e Pohyb vpred e Kluky
e Pohyb vzad e [ahnut
e (OtocCenie dolava e Tanec

Krutenie telom

OtoCenie doprava

Krok vpred e Beh

Krok vzad Svetlo (zapnut/vypnut)



Navod na pouzitie

e Prepnut skladbu e Hlasitost -
e Hlasitost + e Programovanie

5. Funkcia programovania

Programovanie umoziuje kombinovat viac akcii a funkcii, ponuka viac hernych
moznosti a podporuje objavovanie.

Stlacte tlaCidlo Programovanie. Potom postupne stlacte tlacidla
pozadovanych akcii, napriklad (Kluky + Lahnut + Pohyb vpred + OtoCenie
doprava). Daldim stlacenim tlagidla Programovanie zadavanie ukongite. Al
macka celu naprogramovanu sekvenciu plynulo predvedie.

6. Kalibracia uhla zadnych ndh

Ak su zadné nohy po pohybe krivo:

1. Narovnajte zadné nohy.
2. Stlacte sucasne Tanec + Krutenie telom.
3. Uspesnu kalibraciu potvrdi pipnutie.

7. Dotykovy rezim

V rezime dialkového ovladania kratko stlac¢te tlacidlo napajania. Tym prejdete
do dotykového rezimu. Dotykajte sa Al macky (hlava, lava strana, prava strana,
brada). Dotyk senzorov spusta animacie, zvuky a pohyby.

e Dotyk na hlavu - Skadlenie; kazdy dotyk prepne vyraz (macka chyta mys).
¢ Dotyk na bradu - kimenie (macka je rybu).

e Dotyk na lavu stranu hlavy - Al macka predvadza nahodné akcie.

e Dotyk na pravu stranu hlavy - emocna interakcia: prvy dotyk radost
a priatelskost, druhy dotyk pozvanie do hry, treti dotyk (rychlo po sebe)
otravené az nahnevané reakcie.

8. Rezim hlasového ovladania

V dotykovom rezime kratko stlacte tlacidlo napdjania. Tym prejdete do rezimu
hlasového ovladania. V tomto rezime Al macCka reaguje na hlasové povely.
Zavolajte na fiu ktorymkolvek z tychto mien: ,Kitty Kitty”, ,Luna Luna”, ,Mia Mia"
alebo ,Coco Coco”. Zavolanim mena macku zastavite.

Hlasové povely (v anglictine):



Navod na pouzitie

Go forward / come over
Go back / go away
Left / right

Spin / wiggle

Sing a song / dance
Run / stop

Sit down

Attention / stand up
Push up / press up
Turn it up / turn it down

dopredu / pod sem
cuvaj / chod prec
dolava / doprava
zatoC sa / zavrt sa
zaspievaj / zatancuj
bez / stoj

sadni si
pozor / vstan

kluky

hlasnejSie / tichsie

Max volume najvySSia hlasitost
Medium volume stredna hlasitost
Min volume najnizSia hlasitost

Attention a Stand up funguju az po vykonani povelu Sit down.

9. Rezim hodin

Kratkym stlacenim tlacidla napdajania v hlasovom rezime prejdete do rezimu
hodin. Funguje ako stolové digitalne hodiny, zobrazuje aktualny ¢as.

Nastavenie ¢asu

e Do nastavenia vstupite dotykom pravého senzora.
e Dotykom senzora na hlave hodnotu znizite.

e Dotykom senzora na brade hodnotu zvysite.

e Dotykom lavého senzora nastavenie uloZite a ukoncite.

10. Funkcia hudby

Stlacenim tlacidla hudby prehrate skladbu. Daldim stladenim prepnete skladbu
(spolu 4). Dalsim stlacenim prehravanie zastavite.

11. Bezpecnostné pokyny k batériam

1. Dialkovy ovladac pouziva 2 nenabijatelné batérie AA1,5 V.
2. Batérie vkladajte podla vyznacenej polarity, inak hrozi skrat.
3. Nenabijatelné batérie sa nesmu nabijat.

4. Akumulatory nabijajte len pod dohladom dospelej osoby.

B



Navod na pouzitie

5. Nekombinujte staré a nové batérie ani rézne typy batérii. Nekombinujte
alkalické, zinkovo-uhlikové a nabijatelné batérie.

6. Pouzivajte len odporucany alebo rovnocenny typ batérii.

7. Vybité batérie v€as vyberte. Vyberte ich aj vtedy, ked sa hracka dlhSi ¢as
nepouziva.

8. Napajacie kontakty sa nesmu skratovat.

9. Nepripajajte k viacerym zdrojom napajania, nez je odporucané. Pravidelne
kontrolujte USB kabel a dalSie sucasti. Pri zisteni poSkodenia vyrobok
prestafnte pouZzivat.

12. Varovanie

Riziko udusenia: malé ¢asti. Nevhodné pre deti do 3 rokov.

Vyrobené v Cine.
Distributor

Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00, Praha 9 - Liben
www.sunnysoft.sk



Taviranyitos
okos Al cica

Hasznalati utmutato

Megjegyzés: Hasznalat el6tt teljesen toltse fel.
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Hasznalati utmutaté

1. Alkatrészek leirasa

Erintésérzékeld (fej) Kijelz6

Erintésérzékeld (fej jobb oldala)

Bekapcsoldgomb

Erintésérzékeld (fej bal oldala)

Mellkasi bekapcsolégomb

Erintésérzékeld (all)

Hangszoro USB-C (t6lt6port)

2. Bekapcsolo

3 masodpercnél hosszabb nyomva tartds: be- / kikapcsolds. Be- és
kikapcsolaskor az Al cica hanggal kisért animacidt jatszik le a kijelzdn.

A mellkasi gomb révid megnyomasaval valthat az Gzemmodok kdzott,
mindig egy irdnyban. 4 Gzemmadd érhet6 el: taviranyitds maod, érintés mad,
hangvezérlés mod és 6ra mod. Bekapcsolas utan az Al cica automatikusan
taviranyités modban van.

3. Toltés

Hasznaljon USB-C t6lt6kabelt, a toltés 2-2,5 dra. A toltéport melletti jelz6fény
toltés kdzben pirosan vilagit, teljes feltéltés utan kialszik. Ha a kijelz6n nem
jelenik meg a toltési allapot, cserélje ki a kabelt, és prdbalja Ujra. Ha a
gyorstdltés nem mukodik, hasznalja az eredeti kabelt.

4. Taviranyito és funkciok

A taviranyitd 2 db nem télthet6 1,5 V-os AA elemmel mikdédik. Az elemek
behelyezése utan nyomja meg és tartsa nyomva a bekapcsolégombot tobb
mint 3 masodpercig. Amikor a jelzé6fény villog, engedje el; a taviranyito
bekapcsol. Kikapcsolashoz tartsa nyomva a gombot, amig a fény ki nem alszik.

Gombfunkcidk

e ElGre e Fekvétamasz
e Hatra e |efekvés

e Fordulas balra e Tanc

e Fordulas jobbra e Testcsavaras
e [épés eldre e Futas

e | épés hatra Vildgitas (be-/kikapcsolas)



Hasznalati utmutaté

e Zenevaltas e Hanger6 -
e Hangerd + e Programozas

5. Programozas funkcio

A programozassal tobb mdveletet és funkciéot kombinalhat, igy tdbb
jatéklehetGséget kap, és felfedezésre 6sztdonoz.

Nyomja meg a Programozas gombot. Ezutan nyomja meg sorban a kivant
muveletgombokat, példaul (Fekvétamasz + Lefekvés + ElGre + Fordulds jobbra).
A Programozas gomb ujbdli megnyomasaval fejezze be. Az Al cica az egész
beprogramozott sorozatot folyamatosan bemutatja.

6. Hatso labak szogének kalibralasa

Ha a hatso labak mozgas utan ferdék:

1. Egyenesitse ki a hats¢ labakat.
2. Nyomja meg egyszerre a Tanc + Testcsavaras gombot.
3. A sikeres kalibralast sipszo jelzi.

7. Erintés mod

Taviranyitos médban nyomja meg réviden a bekapcsoldgombot. Ezzel érintés
maodba lép. Erintse meg az Al cicat (fej, bal oldal, jobb oldal, all). Az érzékeldk
érintése animacidkat, hangokat és mozgasokat indit.

e Fej érintése - ingerkedés; minden érintés kifejezést valt (a cica egeret fog).
e All érintése - etetés (a cica halat eszik).
e Afejbaloldalanak érintése - az Al cica véletlenszerd miiveleteket mutat be.

e A fej jobb oldalanak érintése - érzelmi interakcio: elsé érintés 6rom és
baratsagossag, masodik érintés jatékra hivas, harmadik érintés (gyorsan
egymas utan) bosszus vagy dihés reakciok.

8. Hangvezérlés mad

Erintés médban nyomja meg réviden a bekapcsolégombot. Ezzel hangvezérlés
modba ép. Ebben a mddban az Al cica hangutasitasokra reagal. Szdlitsa a
kdvetkez6 nevek barmelyikén: ,Kitty Kitty”, ,Luna Luna”, ,Mia Mia"” vagy ,Coco
Coco”. A név kimondasaval a cica megall.

Hangutasitasok (angolul):



Hasznalati utmutaté

Go forward / come over elére / gyere ide

Go back / go away hatra / menj el
Left / right balra / jobbra

Spin / wiggle p6rogj / tekeregj
Sing a song / dance énekelj / tancolj
Run / stop fuss / allj

Sit down alj le

Attention / stand up vigyazz / allj fel
Push up / press up fekv6tamasz

Turn it up / turn itdown hangosabban / halkabban
Max volume maximalis hangeré
Medium volume kb6zepes hanger6
Min volume minimalis hanger6

Figyelmeztetés
Az Attention és a Stand up csak a Sit down parancs utan mukodik.

9. Ora méd

Hangvezérlés modban nyomja meg rdéviden a bekapcsolégombot, igy ora
maodba lép. Asztali digitalis draként mikdodik, az aktualis id6t mutatja.

Idébeallitas

e A beallitasba a jobb oldali érzékeld érintésével lép be.
e A fej érzékelGjének érintésével csdkkenti az értéket.

e Az all érzékelGjének érintésével ndveli az értéket.

e A bal oldali érzékeld érintésével ment és kilép.

10. Zene funkcio

A zene gomb rr]egnyoméséval lejatszik egy dalt. Ujabb megnyomaéssal dalt valt
(6sszesen 4). Ujabb megnyomassal leallitja a lejatszast.

11. Biztonsagi eléirasok az elemekhez

1. A taviranyitd 2 db nem t6lthetd, 1,5 V-os AA elemmel mdkodik.

2. Az elemeket a jeldlt polaritds szerint helyezze be, kilédnben rovidzarlat
veszélye all fenn.

3. A nem tolthetd elemeket tilos tolteni.

B



Hasznalati utmutaté

4. Az akkumulatorokat csak felnétt felligyelete mellett toltse.

5. Ne keverjen régi és uj, illetve kiildnb6z6 tipusu elemeket. Ne keverjen alkali,
cink-szén és tolthetd elemeket.

6. Csak az ajanlott vagy azzal egyenértékd tipusu elemet hasznaljon.

7. A lemerilt elemeket id6ben vegye ki. Akkor is vegye ki 6ket, ha a jatékot
hosszabb ideig nem hasznalja.

8. A tapérintkezdket tilos révidre zarni.

9. Ne csatlakoztassa az ajanlottnal tébb aramforrashoz. Rendszeresen
ellendrizze az USB-kabelt és a tobbi alkatrészt. Sérilés esetén ne hasznalja
tovabb a terméket.

12. Figyelmeztetés

Figyelmeztetés
Fulladasveszély: apr6 alkatrészek. 3 év alatti gyermekeknek nem vald.

Kindban készult.
Forgalmazo

Sunnysoft s.r.o.
Kovaneckéa 2390/1a
190 00, Praha 9 - Liben
www.sunnysoft.hu




Pisica Al inteligenta

cu telecomanda

Manual de utilizare

Tnainte de utilizare, incarcati complet.
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Manual de utilizare

1. Descrierea componentelor

e Senzor tactil (cap) Difuzor

e Senzor tactil (partea dreaptd a e Ecran
capului)

. o Buton de pornire
e Senzor tactil (partea stédnga a

capului)

Butonul de pornire de pe piept

e Senzor tactil (barbie) USB-C (port de incarcare)

2. Pornire

Apasati lung, peste 3 secunde: pornire / oprire. La pornire si la oprire, pisica Al
reda pe ecran o animatie insotita de sunet.

Prin apasarea scurta a butonului de pe piept comutati intre moduri, mereuin
aceeasi ordine. Sunt disponibile 4 moduri: modul telecomanda, modul tactil,
modul control vocal si modul ceas. Dupa pornire, pisica Al intra automat in
modul telecomanda.

3. Incarcare

Folositi un cablu de incarcare USB-C; incarcarea dureaza 2-2,5 ore. Indicatorul
de langa portul de incarcare lumineaza rosu in timpul incarcarii si se stinge
la incarcarea completa. Daca pe ecran nu apare starea de incarcare, inlocuiti
cablul si incercati din nou. Daca incarcarea rapida nu functioneaza, folositi
cablul original.

4. Telecomanda si functiile

Telecomanda foloseste 2 baterii nereincarcabile AA de 1,5 V. Dupa introducerea
bateriilor, apasati si tineti apasat butonul de pornire peste 3 secunde. Céand
indicatorul clipeste, eliberati butonul; telecomanda porneste. Pentru oprire,
tineti apasat butonul padna cand indicatorul se stinge.

Functiile butoanelor

e Tnainte e Pas Tnapoi
e Tnapoi e Flotari

e Rotire la stanga e Culcat

e Rotire la dreapta e Dans

Pas inainte Rasucirea corpului
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e Alergare e \olum +
e Luminé (pornire/oprire) e Volum -
e Schimbare melodie e Programare

5. Functia de programare

Programarea permite combinarea mai multor actiuni si functii, oferd mai multe
posibilitati de joaca si incurajeaza explorarea.

Apasati butonul Programare. Apoi apasati pe rdnd butoanele actiunilor
dorite, de exemplu (Flotari + Culcat + Tnainte + Rotire la dreapta). Apésati din
nou butonul Programare pentru a incheia. Pisica Al va executa cursiv intreaga
secventa programata.

6. Calibrarea unghiului picioarelor din spate

Daca picioarele din spate sunt strémbe dupa miscare:

1. Indreptati picioarele din spate.
2. Apasati simultan Dans + Rasucirea corpului.
3. Un bip confirma calibrarea reusita.

7. Modul tactil

Tn modul telecomanda, ap&sati scurt butonul de pornire. Astfel intrati in modul
tactil. Atingeti pisica Al (cap, partea stdnga, partea dreaptd, barbie). Atingerea
senzorilor declanseaza animatii, sunete si miscari.

e Atingerea capului - tachinare; fiecare atingere schimba expresia (pisica
prinde un soarece).

e Atingerea barbiei - hranire (pisica mananca un peste).
e Atingerea partii stangi a capului - pisica Al executa actiuni aleatorii.

e Atingerea partii drepte a capului - interactiune emotionala: prima atingere
bucurie si prietenie, a doua atingere invitatie la joaca, a treia atingere (rapid,
una dupa alta) reactii iritate sau furioase.

8. Modul control vocal

Tn modul tactil, apdsati scurt butonul de pornire. Astfel intrati in modul control
vocal. Tn acest mod, pisica Al reactioneaza la comenzi vocale. Strigati-o pe
oricare dintre aceste nume: ,Kitty Kitty”, ,Luna Luna”, ,Mia Mia" sau ,Coco Coco".
Strigarea numelui opreste pisica.

pie]
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Comenzi vocale (in engleza):

Go forward / come over Tinainte / vino aici

Go back / go away fnapoi / pleaca
Left / right stadnga / dreapta
Spin / wiggle invarte-te / misca-te
Sing a song / dance cantd / danseaza
Run / stop fugi / stop

Sit down sezi

Attention / stand up atentie / ridica-te
Push up / press up flotari

Turnitup / turn itdown maitare / maiincet
Max volume volum maxim
Medium volume volum mediu

Min volume volum minim

Attention si Stand up functioneaza doar dupa comanda Sit down.

9. Modul ceas

Tn modul vocal, apasati scurt butonul de pornire pentru a intra in modul ceas.
Functioneaza ca un ceas digital de birou, afisand ora curenta.

Setarea orei

Intrati in setari atingand senzorul din dreapta.

Atingand senzorul de pe cap, micsorati valoarea.

Atingand senzorul de pe barbie, mariti valoarea.

Atingand senzorul din stdnga, salvati si iesiti.

10. Functia muzica

Apasati butonul de muzica pentru a reda o melodie. Apasati din nou pentru a
schimba melodia (4 in total). Apasati din nou pentru a opri redarea.

11. Instructiuni de siguranta pentru baterii

1. Telecomanda foloseste 2 baterii nereincarcabile AA de 1,5 V.

2. Introduceti bateriile respectadnd polaritatea marcata, altfel exista risc de
scurtcircuit.
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3. Bateriile nereincarcabile nu trebuie reincarcate.
4. Acumulatorii se incarca doar sub supravegherea unui adult.

5. Nu combinati baterii vechi cu noi si nici tipuri diferite de baterii. Nu
combinati baterii alcaline, zinc-carbon si reincarcabile.

6. Folositi doar tipul de baterii recomandat sau unul echivalent.

7. Scoateti la timp bateriile descarcate. Scoateti-le si atunci cand jucaria nu
este folosita o perioada mai lunga.

8. Contactele de alimentare nu trebuie scurtcircuitate.

9. Nu conectati la mai multe surse de alimentare decat este recomandat.
Verificati regulat cablul USB si celelalte componente. Daca observati
deteriorari, nu mai folositi produsul.

12. Avertisment

Pericol de sufocare: piese mici. Nerecomandat copiilor sub 3 ani.

Fabricat in China.
Distribuitor

Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00, Praha 9 - Liben
www.sunnysoft.ro




Ferngesteuerte

smarte Ki-Katze

Bedienungsanleitung

Vor Gebrauch vollstédndig aufladen.
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Bedienungsanleitung

1. Teilebeschreibung

Beriihrungssensor (Kopf) Lautsprecher

Beriihrungssensor (rechte Seite
des Kopfes)

Display
Ein-/Aus-Taste

Beriihrungssensor (linke Seite des
Kopfes)

Ein-/Aus-Taste an der Brust
USB-C (Ladeanschluss)

Beriihrungssensor (Kinn)

2. Ein/Aus

Langer als 3 Sekunden gedriickt halten: ein- / ausschalten. Beim Ein- und
Ausschalten zeigt die Kl-Katze auf dem Display eine Animation mit Ton.

Durch kurzes Dricken der Brusttaste wechseln Sie die Modi, immer in
einer Richtung. 4 Modi verfigbar: Fernsteuerungsmodus, Berihrungsmodus,
Sprachsteuerungsmodus und Uhrmodus. Nach dem Einschalten befindet sich
die KI-Katze automatisch im Fernsteuerungsmodus.

3. Zwei Ladezustande

Verwenden Sie ein USB-C-Ladekabel; die Ladezeit betragt 2-2,5 Stunden. Die
Anzeige am Ladeanschluss leuchtet beim Laden rot und erlischt bei voller
Ladung. Erscheint auf dem Display kein Ladestatus, tauschen Sie das Kabel aus
und versuchen Sie es erneut. Falls das Schnellladen fehlschlagt, verwenden Sie
das Originalkabel.

4. Fernbedienung und Funktionen

Die Fernbedienung benétigt 2 nicht wiederaufladbare AA-Batterien (1,5 V).
Nach dem Einlegen der Batterien die Ein-/Aus-Taste langer als 3 Sekunden
gedruckt halten. Sobald die Anzeige blinkt, loslassen; die Fernbedienung ist
eingeschaltet. Zum Ausschalten die Taste gedrickt halten, bis die Anzeige
erlischt.

Tastenfunktionen

e \/orwarts Schritt vor

e RlUckwarts Schritt zurtck

e Drehung nach links Liegestutze

e Drehung nach rechts Hinlegen



Bedienungsanleitung

e Tanz e Titel wechseln
e Kdrperdrehung e |autstarke +
e |aufen e [autstarke -

Licht (Ein/Aus) Programmierung

5. Programmierfunktion

Die Programmierung kombiniert mehrere Aktionen und Funktionen, bietet mehr
Spielmdglichkeiten und regt zum Entdecken an.

Dricken Sie die Programmiertaste. Driacken Sie dann nacheinander die
gewilinschten Aktionstasten, z. B. (Liegestiitze + Hinlegen + Vorwérts + Drehung
nach rechts). Driicken Sie erneut die Programmiertaste, um abzuschlieBen. Die
Kl-Katze fihrt die programmierte Sequenz flissig aus.

6. Kalibrierung der Hinterbeine

Stehen die Hinterbeine nach der Bewegung schief:

1. Hinterbeine gerade stellen.
2. Tanz + Korperdrehung gleichzeitig driicken.
3. Ein Piepton bestatigt die Kalibrierung.

7. Berihrungsmodus

Driicken Sie im Fernsteuerungsmodus kurz die Ein-/Aus-Taste, um in den
Berihrungsmodus zu wechseln. Bertihren Sie die Kl-Katze (Kopf, linke Seite,
rechte Seite, Kinn). Das Beriihren der Sensoren l6st Animationen, Téne und
Bewegungen aus.

e Kopfberiihren - Necken; jede Berihrung wechselt den Ausdruck (Katze fangt
eine Maus).

e Kinn berthren - Fittern (Katze frisst einen Fisch).
¢ Linke Kopfseite berihren - die Kl-Katze zeigt zufallige Aktionen.

e Rechte Kopfseite berlhren - emotionale Interaktion: Erste BerUhrung:
frohlich und freundlich, Zweite Bertuhrung: Einladung zum Spielen, Dritte
Beriihrung (schnell hintereinander): genervte bis witende Reaktionen.

8. Sprachsteuerungsmodus

Driicken Sie im Bertihrungsmodus kurz die Ein-/Aus-Taste, um in den
Sprachsteuerungsmodus zu wechseln. In diesem Modus reagiert die Kl-Katze
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Bedienungsanleitung

auf Sprachbefehle. Rufen Sie einen dieser Namen: ,Kitty Kitty”, ,Luna Luna”,
.Mia Mia"” oder ,Coco Coco”. Beim Rufen eines Namens bleibt die Katze stehen.

Sprachbefehle (auf Englisch):

Go forward / come over vorwarts / komm her

Go back / go away zurlick / geh weg
Left / right links / rechts

Spin / wiggle dreh dich / wackel
Sing a song / dance sing / tanz

Run / stop lauf / stopp

Sit down Sitz

Attention / stand up Achtung / steh auf
Push up / press up Liegestltze
Turnitup / turn it down lauter / leiser

Max volume maximale Lautstéarke
Medium volume mittlere Lautstarke
Min volume minimale Lautstarke

Attention und Stand up funktionieren erst nach dem Befehl Sit down.

9. Uhrmodus

Driicken Sie im Sprachmodus kurz die Ein-/Aus-Taste, um in den Uhrmodus zu
wechseln. Funktioniert als digitale Tischuhr und zeigt die aktuelle Uhrzeit an.

Zeiteinstellung

e Einstellungen 6ffnen: rechten Sensor berthren.
e Wert verringern: Kopfsensor berthren.

e Wert erhdhen: Kinnsensor berthren.

e Speichern und beenden: linken Sensor berGhren.

10. Musikfunktion

Musiktaste dricken, um einen Titel abzuspielen. Erneut driicken, um den Titel
zu wechseln (insgesamt 4). Erneut driicken, um die Wiedergabe zu stoppen.

11. Sicherheitshinweise fiir Batterien

1. Die Fernbedienung benétigt 2 nicht wiederaufladbare AA-Batterien (1,5 V).

KiY)



Bedienungsanleitung

2. Batterien entsprechend der markierten Polaritat einlegen, sonst besteht
Kurzschlussgefahr.

3. Nicht wiederaufladbare Batterien dirfen nicht geladen werden.
4. Akkus nur unter Aufsicht eines Erwachsenen laden.

5. Keine alten und neuen Batterien oder verschiedene Batterietypen mischen.
Keine Alkali-, Zink-Kohle- und wiederaufladbaren Batterien mischen.

6. Nur den empfohlenen oder einen gleichwertigen Batterietyp verwenden.

7. Leere Batterien rechtzeitig entnehmen. Batterien auch entnehmen, wenn
das Spielzeug langere Zeit nicht benutzt wird.

8. Die Anschlusskontakte dirfen nicht kurzgeschlossen werden.

9. Nicht an mehr Stromquellen als empfohlen anschlieBen. USB-Kabel und
weitere Teile regelmaBig prifen. Bei Beschadigung das Produkt nicht weiter
verwenden.

12. Warnung

Erstickungsgefahr: Kleinteile. Nicht fir Kinder unter 3 Jahren.

Hergestellt in China.
Importeur

Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00, Praha 9 - Liben
www.sunnysoft.cz
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PbkoBoOACTBO 3a ynoTpeba

1. OnucaHue Ha YyacTuTte

- CeHsop 3a gonup (rnaea) * BucokorosopuTen

» CeHsop 3a flonup (AficHa CTpaHa Ha  « Nucnineil

rnaeara)
+ byToH 3a 3axpaHBaHe
+ CeH30p 3a gonup (nABa cTpaHa Ha

rnaeaTa) + BbyTOH 3a 3axpaHBaHe Ha rbpauTe

» CeH3zop 3a gonup (6paamnyka) USB-C (nopt 3a 3apexaaHe)

2. 3axpaHBaHe

HaTucHeTe n 3agpbXTe Hafg 3 CeKyHAW: BKJOYBaHe / M3knwouBaHe. [lpu
BKJ/1OUBAHE U U3KJTtouBaHe Al KoTkaTa noka3Ba Ha AUCnnes aHMMaLuus Cbe 3BYK.

C KpaTKO HaTUCKaHe Ha OyTOHa Ha rbpAUTe MPEBK/OYBATE PEXMMUTE,
BMHarM B efHa nocoka. HanuyHu ca 4 pexuma: pexuMm Ha AUCTAHUMOHHO
yrnpaBJ/ieHWe, PeXuM Ha AONup, PeXWM Ha [NacoBO YMNpaBieHWE U PEXUM
yacoBHMK. Cnep BkntoyBaHe Al KoTkaTa € aBTOMaTUYHO B PEXMM Ha
ANCTaHLUMOHHO yrnpaBJieHue.

3. 3apexpaaHe

N3nonaeanTe USB-C kaben 3a 3apexxaaHe; 3apeXxaaHeTo oTHeMa 2-2,5 yaca.
NHankaTopbT A0 NOpTa 3a 3apeXaaHe CBETM YEPBEHO NO BPEME Ha 3apexgaHe
M n3racsa npu NbJHO 3apexjaHe. AKO Ha gucnnes He ce nosiBM CbCTOsHUE Ha
3apex/JaHe, CMeHeTe Kabena u onutanTe 0THOBO. AKO 6bP30TO 3apeXxaaHe He
paboTn, N3Non3BanTe OPUrnMHaNHUA Kaben.

4. OucTaHUMOHHO ynpasneHne n GyHKLUm

[JMCTaHUMOHHOTO M3non3Ba 2 Henpesapexgaemu b6atepum AA 1,5 V. Cnep
nocTaBsiHe Ha H6aTepunTe HAaTUCHETE U 3afpbXXTe OYyTOHaA 3a 3axpaHBaHe Haj
3 cekyHau. Korato MHAMKATOpbT MUrHE, OTNycHeTe 6YyTOHA; ANCTAHLMOHHOTO
ce BKJ/IHOYBA. 3a U3KJIKOYBaAHe 3aApb)KTe OYTOHA, 4OKATO MHAMKATOPBT U3racHe.

®dyHKUUM Ha ByTOHUTE

+ Hanpepg + 3aBOM HagACHO
+ Hasap, + Kpauka Hanpeg
+ 3aBoM HaNsABO + Kpayka Hasaj

3



PbkoBoOACTBO 3a ynoTpeba

* JluueBm onopw + CeTnuHa (BKN./U3K.)
* JlaraHe + CMfAHa Ha neceHTa

+ TaHy + Cuna Ha 3Byka +

* BbpTeHe Ha TANOTO + Cuna Ha 3ByKa -

+ baraHe + [lporpamupaHe

5. OyHKUMSA nporpaMmupaHe

[porpaMmmnpaHeTo No3BonsiBa KOMOMHUPaAHE Ha HAKONKO AENCTBUA U DYHKLMW,
JaBa noBeye Bb3MOXHOCTU 3a Urpa n HacbpyaBa OTKpPMBATESICTBOTO.

HaTucHeTe 6yToHa NporpamupaHe. Cnep ToBa HaTUCHETe NocnefoBaTeNHoO
6yTOHUTE Ha XenaHuTe Aeicteus, Hanpumep (JluueBu ornopu + JlsraHe +
Hanpep + 3aBoit HagacHo). HaTucHeTe oTHOBO 6yToHa [MporpamupaHe, 3a
Aa npuknoumTte. Al KoTKaTa nnaBHO LWe M3NbAHKM Laniata nporpamupaHa
nocriefoBaTesHOCT.

6. KanubpupaHe Ha brbsa Ha 3aiHUTe KpaKa

AKO 3afiHuUTe KpaKa Ca KpuBu cnej ABu>XXeHue:

1. N3npaBeTe 3agHUTE KpakKa.
2. HatucHete egHoBpeMeHHO TaHL, + BbpTeHe Ha TAMoTO.

3. YcnelwHoTo kanuépupaHe ce NoTBbPKAaBa CbC 3BYKOB CUrHa.

7. PeXxum Ha gonup

B pexum Ha AUCTAHLUMOHHO YMpaBfieHMe HaTUCHeTe KpaTko OyToHa 3a
3axpaHBaHe. Taka BnusaTe B peXuM Ha pgonup. [lokocBanTte Al koTkarta
(rnaBa, NsiBa cTpaHa, AiCHa CTpaHa, 6pagnyka). [JOKOCBaHETO Ha CeH3opuTe
3ajencTBa aHuMaumnm, 3ByLU N ABUXKEHUS.

+ JlokocBaHe Ha rnaBaTta — 3aKauyka; BCAKO AOKOCBaHe CMEHS U3PaXXeHUETO
(koTkaTa NIoBM MULLKA).

- JlokocBaHe Ha 6paguykaTa — xpaHeHe (KoTkaTa age puba).

+ JlokocBaHe Ha nsiBaTa CTpaHa Ha rnaBaTta — Al KOTKaTa U3nbJ/iHsBa C/ly4YanHu
JencTeua.

- [lokocBaHe Ha pfcHaTa CTpaHa Ha [flaBaTa ~— €MOLMOHANHO
B3aMMOAENCTBME: MbPBO [OKOCBAHe PafoCT U APYXKEeNT6HOCT, BTOPO
[IOKOCBaHe MoKaHa 3a urpa, TpeTo fokKocBaHe (6bp30 efHO cnef Apyro)
pa3gpasHeHn UNu SA0CaHN peakLuu.
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PbkoBoOACTBO 3a ynoTpeba

8. Pe)>xum Ha rnacoBo ynpaBrsieHue

B pexuMm Ha gonup HaTUCHeTe KpaTKo OyTOHa 3a 3axpaHBaHe. Taka Bnu3are
B PeXWUM Ha rnacoBo ynpaBneHue. B To3u pexum Al KoTkaTa pearupa Ha
rnacoBn komaHau. lloBukanTe A ¢ HAKOe OT Te3n umeHa: Kitty Kitty“, ,Luna
Luna“, ,Mia Mia“ unu ,Coco Coco”. lNpun noBUKBaHe Ha UMe KoTKaTa cnupa.

MacoBu KOMaHAK (Ha aHIUIACKK):

Go forward / come over Hanpeg / ena TyK

Go back / go away Hasag, / MaxHu ce

Left / right HanaABo / HAAACHO

Spin / wiggle 3aBbpTH Ce / NoKnaTu ce
Sing a song / dance nanen / TaHuyBamn

Run / stop 6sramn / cTon

Sit down cefHu

Attention / stand up BHMMaHWe / cTaHn

Push up / press up nnueBu onopu

Turn it up / turn it down no-cunaHo / NO-TUXO

Max volume MaKCUMarsHa cusa Ha 3ByKa
Medium volume cpefHa cuna Ha 3ByKa

Min volume MWHMMarHa cuna Ha 3ByKa

KomaHnguTte Attention n Stand up paéoTtaT camo cnep komaHgara Sit down.

9. Pe)>XuM 4yacoBHUK

B rnacoB pexum HaTuUCHeTe KpaTKo 6yTOHa 3a 3axpaHBaHe, 3a Aa Brie3eTe
B PEXWUM YacOBHUK. PaboTu KaTo HaCTOMEH AUrUTaNEeH YaCOBHUK U MOKa3Ba
TEKyLIUS Yac.

HacTpoiika Ha yaca

- BnesTe B HaCTPOWKUTE C JOKOCBAHE Ha AeCHUSA CEH30pP.
- C loKOCBaHe Ha CeH30pa Ha [flaBaTa HamansBaTe CTOMHOCTTA.
- C foKOCBaHe Ha CeH30pa Ha 6paguykaTta yBesmyaBaTte CTOMHOCTTa.

+ C pokocBaHe Ha 1eB1si CEH30p 3anasBaTe U usnusare.
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10. ®yHKUUA MYy3UKa

HaTucHeTe 6yToHa 3a MysuKa, 3a ga NycHeTe neceH. HaTucHeTe OTHOBO

3a CMfAHa Ha neceHTa (06wWo 4). HaTucHeTe OTHOBO, 3a pJa cnpete
Bb3MpON3BEXAaHETO.

11. UHCcTpyKuumM 3a 6e30nacHOCT 3a 6aTepuunte

1. AncTtaHUMOHHOTO M3MNoN3Ba 2 Henpesapexaaemu 6atepun AA 1,5 V.

2. lNMocTtaBanTte 6aTepvw|Te criopen o3HavYeHuUA nonAaApuTeT, UHadye nMa puck ot

KbCO CbefMHEHNe.
3. HenpesapexxgaemuTe 6aTepum He 6MBa Aa ce Npesapexaar.

4. AkymynaTopHWTe 6aTepuu ce 3apexaaT caMo Nnoj Hag30pa Ha Bb3pacTeH.

5. He cmecBaiTe cTapu n HOBM 6aTepun, HUTO pasNnYHK TUNoBe 6aTepun. He

cMecBauTe asnikasHu, UMHK-BBI/1EPOAHN U Npe3apexxgaemm 6aTepVIM.

6. M3nonseaiTe caMo NpenopbyaHnsa UAN paBHOCTOEH TUM 6aTepum.

7. N3BaxxpaanTte HaBpeMe u3ToueHuTe b6atepun. W3BakganTte rm n KoraTo

nrpadvykarta HAMa fa ce 1U3rnosi3aBa AbJiro Bpeme.

8. 3axpaHBau.|,|ATe KOHTaKTW He 6uBa Aa ce faBaT Ha KbCO.

9. He cBbp3BaiTe KbM NoBeYve N3TOYHULN Ha 3axpaHBaHe OT NPenopbyaHoTo.
PepoBHo npoBepsiBanTe USB kabena un gpyrute yacTu. lNpu noBpeaa crpete

Aa n3non3earte npoaykra.

12. BHUMaHue

BHuMaHue
OnacHocCT OT 3afyllaBaHe: Manku YyacTu. He e nogxoasLo 3a geua nod 3 roguHu.

MpounsseneHo B Kutamn.
OncTtpubyTtop
Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00, Praha 9 - Liben
www.sunnysoft.bg




Inteligentny kot Al

zdalnie sterowany

Instrukcja obstugi

Przed uzyciem nataduj do petna.
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Instrukcja obstugi

1. Opis czesci

Czujnik dotyku (gtowa) Gtosnik

Czujnik dotyku (prawa strona ® Wyswietlacz
gtowy)

Czujnik dotyku (lewa strona gtowy)

Czujnik dotyku (broda)

Przycisk zasilania

Przycisk zasilania na piersi
USB-C (port tadowania)

2. Zasilanie

Nacisniecie i przytrzymanie ponad 3 sekundy: wtgczenie / wytaczenie. Przy
wtgczaniu i wytgczaniu kot Al odtwarza na wyswietlaczu animacje z dzwiekiem.

Krotkie nacisniecie przycisku na piersi przetacza tryby, zawsze w jednym
kierunku. Dostepne sg 4 tryby: tryb zdalnego sterowania, tryb dotykowy, tryb
sterowania gtosem i tryb zegara. Po wtgczeniu kot Al jest automatycznie
w trybie zdalnego sterowania.

3. tadowanie

Uzyj kabla USB-C; tadowanie trwa 2-2,5 godziny. Kontrolka przy porcie
tadowania Swieci na czerwono podczas tadowania i gasnie po petnym
natadowaniu. Jesli na wyswietlaczu nie pojawi sie stan tadowania, wymien
kabel i sprobuj ponownie. Jesli szybkie tadowanie nie dziata, uzyj oryginalnego
kabla.

4. Pilot i funkcje

Pilot wykorzystuje 2 baterie jednorazowe AA 1,5 V. Po wtozeniu baterii nacisnij
i przytrzymaj przycisk zasilania ponad 3 sekundy. Gdy kontrolka zamiga, pusc¢
przycisk; pilot sie wtgczy. Aby wytgczy¢, przytrzymaj przycisk, az kontrolka
zgasnie.

Funkcje przyciskow

e Ruch naprzdd Krok wstecz

e Ruch wstecz e Pompki

e Obrot w lewo ® Lezenie

e QObrot w prawo e Taniec

e Krok naprzdd e Skret ciata

Zie)



Instrukcja obstugi

e Bieg e Gtosnosé +
e Swiatto (wt./wyt.) e Gto$nosé -
e Zmiana utworu e Programowanie

5. Funkcja programowania

Programowanie pozwala tgczy¢ wiele akcji i funkcji, daje wiecej mozliwosci
zabawy i zacheca do odkrywania.

Nacisnij przycisk Programowanie. Nastepnie naciskaj kolejno przyciski
zgdanych akcji, na przyktad (Pompki + Lezenie + Ruch naprzéd + Obrét w prawo).
Ponowne nacisniecie przycisku Programowanie konczy wprowadzanie. Kot Al
ptynnie wykona catg zaprogramowang sekwencje.

6. Kalibracja kata tylnych nég

Jesli tylne nogi sg krzywe po ruchu:
1. Wyprostuj tylne nogi.
2. Nacisnij jednoczesnie Taniec + Skret ciata.
3. Udang kalibracje potwierdza sygnat dZzwiekowy.

7. Tryb dotykowy

W trybie zdalnego sterowania krotko nacisnij przycisk zasilania. W ten sposoéb
przejdziesz do trybu dotykowego. Dotykaj kota Al (gtowa, lewa strona, prawa
strona, broda). Dotkniecie czujnikdw uruchamia animacje, dZzwiegki i ruchy.

e Dotkniecie gtowy - przekomarzanie; kazde dotkniecie zmienia wyraz (kot
tapie mysz).

e Dotkniecie brody - karmienie (kot je rybe).
e Dotkniecie lewej strony gtowy - kot Al wykonuje losowe akcje.

e Dotkniecie prawej strony gtowy - interakcja emocjonalna: pierwsze
dotkniecie radosc¢ i przyjaznosé, drugie dotkniecie zaproszenie do zabawy,
trzecie dotknigcie (szybko po sobie) reakcje zirytowane lub gniewne.

8. Tryb sterowania gtosem

W trybie dotykowym krotko nacisnij przycisk zasilania. W ten sposob
przejdziesz do trybu sterowania gtosem. W tym trybie kot Al reaguje na
polecenia gtosowe. Zawotaj go jednym z tych imion: ,Kitty Kitty”, ,Luna Luna”,
.Mia Mia” lub ,Coco Coco”. Zawotanie imienia zatrzymuje kota.

Polecenia gtosowe (po angielsku):



Instrukcja obstugi

Go forward / come over naprzdd / chodz tu

Go back / go away cofnij sie / odejdz
Left / right w lewo / w prawo
Spin / wiggle obrdc¢ sie / pokrec sie
Sing a song / dance zadpiewaj / zatancz
Run / stop biegnij / stoj

Sit down siad

Attention / stand up bacznos$¢ / wstan
Push up / press up pompki

Turn it up / turn it down gtosniej / ciszej

Max volume maksymalna gtosnosc¢
Medium volume Srednia gtosnosc¢

Min volume minimalna gtosnosc¢

Attention i Stand up dziatajg dopiero po poleceniu Sit down.

9. Tryb zegara

W trybie gtosowym krétko nacisnij przycisk zasilania, aby przejs¢ do trybu
zegara. Dziata jak biurkowy zegar cyfrowy, pokazuje aktualny czas.

Ustawianie czasu
e Do ustawien wejdziesz, dotykajgc prawego czujnika.
e Dotkniecie czujnika na gtowie zmniejsza wartosc.

e Dotkniecie czujnika na brodzie zwieksza wartosc.
e Dotkniecie lewego czujnika zapisuje i konczy.

10. Funkcja muzyki

Nacisnij przycisk muzyki, aby odtworzy¢ utwodr. Kolejne nacisniecie zmienia
utwor (tgcznie 4). Kolejne nacisniecie zatrzymuje odtwarzanie.

11. Zasady bezpieczenstwa dotyczace baterii

1. Pilot wykorzystuje 2 baterie jednorazowe AA1,5 V.
2. Wktadaj baterie zgodnie z 0znaczong biegunowoscig, inaczej grozi zwarcie.
3. Baterii jednorazowych nie wolno tadowac.

4. Akumulatory taduj tylko pod nadzorem osoby doroste;j.

5%



Instrukcja obstugi

5. Nie tgcz starych i nowych baterii ani réznych typow baterii. Nie tgcz baterii
alkalicznych, cynkowo-weglowych i akumulatorow.

6. Uzywaj wytgcznie zalecanego lub rownowaznego typu baterii.

7. Zuzyte baterie wyjmuj na czas. Wyjmij je takze wtedy, gdy zabawka nie
bedzie dtugo uzywana.

8. Stykow zasilania nie wolno zwierac.

9. Nie podtgczaj do wiekszej liczby Zrodet zasilania, niz zalecono. Regularnie
sprawdzaj kabel USB i pozostate elementy. W razie uszkodzenia przestan
uzywac produktu.

12. Ostrzezenie

Ryzyko zadtawienia: mate czesci. Nieodpowiednie dla dzieci do lat 3.

Wyprodukowano w Chinach.
Dystrybutor

Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00, Praha 9 - Liben
www.sunnysoft.pl



Pametna Al macka
na daljinsko upravljanje

Navodila za uporabo

Opomba: Pred uporabo popolnoma napolnite.
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Navodila za uporabo

1. Opis delov

Senzor na dotik (glava) e Zaslon

Gumb za vklop

Senzor na dotik (leva stran glave)

(

Senzor na dotik (desna stran glave)
(
( Gumb za vklop na prsih

Senzor na dotik (brada)

Zvocnik USB-C (polnilni prikljucek)

2. Vklop

Pritisnite in drZite ve¢ kot 3 sekunde: vklop / izklop. Ob vklopu in izklopu Al
macka na zaslonu predvaja animacijo z zvokom.

S kratkim pritiskom gumba na prsih preklapljate med nacini, vedno v eni
smeri. Na voljo so 4 nacini: nacin daljinskega upravljanja, nacin dotika, nacin
glasovnega upravljanjain nacin ure. Po vklopu je Al macka samodejno v nacinu
daljinskega upravljanja.

3. Dve stanji polnjenja

Uporabite polnilni kabel USB-C; polnjenje traja 2 do 2,5 ure. Kontrolna lucka
ob polnilnem priklju¢ku med polnjenjem sveti rdece in ob polni napolnjenosti
ugasne. Ce se na zaslonu ne prikaZe stanje polnjenja, zamenjajte kabel in
poskusite znova. Ce hitro polnjenje ne deluje, uporabite originalni kabel.

4. Daljinski upravljalnik in funkcije

Daljinski upravljalnik uporablja 2 nepolnilni bateriji AA 1,5 V. Po vstavitvi baterij
pritisnite in drzite gumb za vklop vec kot 3 sekunde. Ko kontrolna lu¢ka utripne,
gumb spustite; upravljalnik se vklopi. Izklopite ga tako, da drzite gumb, dokler
lucka ne ugasne.

Funkcije gumbov

e Naprej e Sklece
e Nazaj e Ulezise
e (Obratv levo e Ples

e QObrat v desno Zvijanje telesa

e Korak naprej e Tek

e Korak nazaj Lu¢ (vklop/izklop)



Navodila za uporabo

e Zamenjava pesmi e Glasnost -
e Glasnost + e Programiranje

5. Funkcija programiranja

Programiranje omogoCa kombiniranje veC dejanj in funkcij, ponuja vec
moznosti igre in spodbuja raziskovanje.

Pritisnite gumb Programiranje. Nato zaporedoma pritiskajte gumbe
Zelenih dejanj, na primer (Sklece + Ulezi se + Naprej + Obrat v desno).
S ponovnim pritiskom gumba Programiranje vnos zakljuCite. Al macka bo
celotno programirano zaporedje tekoCe izvedla.

6. Umerjanje kota zadnjih nog

Ce so zadnje noge po premikanju postrani:
1. Poravnajte zadnje noge.

2. Hkrati pritisnite Ples + Zvijanje telesa.

3. UspesSno umerjanje potrdi pisk.

7. Nacin dotika

V nacinu daljinskega upravljanja kratko pritisnite gumb za vklop. Tako preidete
v nacin dotika. Dotikajte se Al macCke (glava, leva stran, desna stran, brada).
Dotik senzorjev sprozi animacije, zvoke in gibe.

e Dotik glave - draZenje; vsak dotik zamenja izraz (macka lovi mi$).
e Dotik brade - hranjenje (macka je ribo).
e Dotik leve strani glave - Al macCka izvaja naklju¢na dejanja.

e Dotik desne strani glave - Custvena interakcija: prvi dotik veselje in
prijaznost, drugi dotik povabilo k igri, tretji dotik (hitro zapored) sitne ali
jezne reakcije.

8. Nacin glasovnega upravljanja

V nacinu dotika kratko pritisnite gumb za vklop. Tako preidete v nacin
glasovnega upravljanja. V tem nacinu se Al macka odziva na glasovne ukaze.
PoklicCite jo s katerim koli od teh imen: ,Kitty Kitty”, ,Luna Luna”, ,Mia Mia" ali
.Coco Coco”. S klicem imena macko ustavite.

Glasovni ukazi (v angles¢ini):



Navodila za uporabo

Go forward / come over
Go back / go away
Left / right

Spin / wiggle

Sing a song / dance
Run / stop

Sit down

Attention / stand up
Push up / press up
Turn it up / turn it down

naprej / pridi sem
nazaj / pojdi stran
levo / desno

zavrti se / pomigaj
zapoj / zaplesi
teci / stoj

usedi se

pozor / vstani
sklece

glasneje / tisje

Max volume najvecja glasnost
Medium volume srednja glasnost
Min volume najmanjsa glasnost

Attention in Stand up delujeta Sele po ukazu Sit down.

9. Nacin ure

V glasovnem nacinu kratko pritisnite gumb za vklop, da preidete v nacin ure.
Deluje kot namizna digitalna ura in prikazuje trenutni Cas.

Nastavitev casa

e \/ nastavitve vstopite z dotikom desnega senzorja.
e 7 dotikom senzorja na glavi vrednost zmanjSate.
e 7Z dotikom senzorja na bradi vrednost povecate.

e 7 dotikom levega senzorja shranite in koncCate.

10. Funkcija glasbe

S pritiskom gumba za glasbo predvajate pesem. S ponovnim pritiskom
zamenjate pesem (skupaj 4). S ponovnim pritiskom predvajanje ustavite.

11. Varnostna navodila za baterije

1. Daljinski upravljalnik uporablja 2 nepolnilni bateriji AA 1,5 V.
2. Baterije vstavite v skladu z oznaceno polariteto, sicer grozi kratek stik.
3. Nepolnilnih baterij ni dovoljeno polniti.

4. Akumulatorske baterije polnite le pod nadzorom odrasle osebe.
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Navodila za uporabo

5. Ne mesSajte starih in novih baterij ali razli¢nih tipov baterij. Ne meSajte
alkalnih, cink-ogljikovih in polnilnih baterij.

6. Uporabljajte samo priporoceni ali enakovreden tip baterij.

7. lzpraznjene baterije pravoCasno odstranite. Odstranite jih tudi, kadar igrace
dlje ¢asa ne uporabljate.

8. Napajalnih kontaktov ni dovoljeno kratko vezati.

9. Ne prikljuCujte na vec virov napajanja, kot je priporoceno. Redno preverjajte
kabel USB in druge dele. Ob poSkodbi izdelek prenehajte uporabljati.

12. Opozorilo

Nevarnost zaduSitve: majhni deli. Ni primerno za otroke do 3 let.

Izdelano na Kitajskem.
Distributer

Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00, Praha 9 - Liben
Www.sunnysoft.si
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