SUNNY BLASTER
M249

WASSER-GEL-
MASCHINENPISTOLE
KUGELN

Benutzerhandbuch

Bevor Sie das Gerat zum ersten Mal benutzen, lesen Sie bitte die
Bedienungsanleitung sorgfaltig durch.

Bewahren Sie das Handbuch zum spateren Nachschlagen auf. Die
Bilder und Abbildungen dienen nur als Referenz. Pistolen und Zubehor
kénnen von Modell zu Modell der erworbenen Pistole variieren.
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Einrichtung

Bringen Sie einen Schalldampfer am Gewehrlauf an.

Setzen Sie das Teleskop oben auf die Pistole.

Setzen Sie die Schale in den Schalenplatz ein. Vor dem Befillen der
Schale muss die

missen die Gelkugeln zunachst gequollen werden (siehe unten). Legen
Sie die gequollenen Kigelchen in die Schale. Driicken Sie beim Einsetzen
den Knopf.

Sie missen den Akku aufladen, bevor Sie ihn zum ersten Mal verwenden.
Entfernen Sie die Abdeckung des Batteriefachs

und nehmen Sie den Akku heraus. Laden Sie den Akku auf.

Verwenden Sie die Taste zum Andern des Modus, um den
Aufnahmemodus zu wahlen (Automatik oder

manuell). Driicken Sie dann den Ausloser.
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Aufladen des Akkus
Akku kann nur (iber USB geladen
werden
Ladekabel, das

enthalten. Vergewissern Sie sich vor

dem Aufladen, dass das Ladekabel
und es nirgendwo beschadigt ist.
Wenn es beschadigt ist, verwenden
Sie es sofort nicht mehr. Das Kabel
ist nicht

Spielzeug, fiir Kinder unzugdnglich
aufbewahren. Entfernen Sie die
Batterie aus der Pistole, laden Sie
sie auf, schlielen Sie die Kabel
wieder an und setzen Sie sie
vorsichtig ein.

in den Kolben der Waffe.

Sicheres und schnelles Aufladen durch USB-Laden.

Batterien und Benachrichtigungen

1. der Batterietyp: 1500/7.4 Verwenden Sie die Batterie nur fir dieses
Gerat.

2. Achten Sie beim AnschlieRen der Batterie auf die richtige Polaritat. Alte
und neue Batterien

nicht mischen. Verwenden Sie immer einen bestimmten Batterietyp.

3. schlieBen Sie die Batterie nicht kurz und schiitzen Sie sie vor Feuer. Es
besteht sonst Brandgefahr

oder eine Explosion.

4. Wenn Sie die Pistole fiir langere Zeit nicht benutzen, nehmen Sie die
Batterie aus der Pistole.

Andernfalls besteht die Gefahr von Leckagen und einer Beschadigung des
Gerats.

5. Wenn der Akku nicht zum Aufladen bestimmt ist, darf er nicht
aufgeladen werden. Es besteht sonst die Gefahr

Explosion oder Feuer.

6. Laden Sie den Akku nur unter der Aufsicht eines verantwortlichen
Erwachsenen auf.

7. Der Akku muss vor dem Aufladen aus dem Gerat entfernt werden.
Danach kann der Akku nur nochAnklagen.

8. Recyceln Sie die verbrauchte Batterie gemal} den geltenden Normen
und Gesetzen lhres Landes.

9 Nehmen Sie keine Eingriffe an den Batteriepolen vor.

10. Wenn der Akku in irgendeiner Weise beschadigt ist oder Fliissigkeit
auslauft, stellen Sie die Verwendung des Akkus sofort ein.

Hinweis

Vergewissern Sie sich, dass das Magazin ordnungsgemaf im
Waffenhalter installiert ist. Andernfalls

besteht die Gefahr, dass das Gerat nicht richtig funktioniert und sich die
Kugeln verklemmen.

2. Die GroRe der gequollenen Perlen muss mindestens 7-8 mm betragen.
Andernfalls besteht die Gefahr, dass

das Risiko, dass das Geschoss nicht weit kommt oder im Lauf des Geréats
stecken bleibt.

3. Gelegentlich kann es vorkommen, dass die Kugeln in der Schale
stecken bleiben oder an der

Waénde. Dieser Zustand ist normal. Schiitteln Sie die Pistole einfach auf
und ab und lassen Sie die Perlen los.

Gel-Kugeln

Vor der Verwendung missen die Gelkiigelchen zunachst in Wasser
gequollen werden. Zeit

Die Einweichzeit betragt ca. 3-4 h. Die GroRe der Kugeln muss 7-8 mm
erreichen. Die Lagerung und Quellung sollte im Bereich von 10-40 °C
erfolgen. Trocknen Sie die Kugeln leicht ab, bevor Sie sie in die Schale
legen.

Geeigneter passender Behalter zum Aufquellen der Perlen:

ca. 1000 Balle ca. 2000 Bille ca. 10000 Bille
Schiff: Behalter: gestaffelt Behalter: Eimer
Becher/Glas Container ca. 10 | Wasser
ca. 600 ml Wasser ca. 900 ml Wasser ca. 40 g Kugeln
10/1 Murmeln 10/2 Perlen
3-5 g Kugeln 6-8 g Kugeln

Warnungen und

Alarme

1. tragen Sie beim Umgang mit der Waffe und wahrend des Spiels immer
eine Schutzbrille. Andernfalls

es besteht die Gefahr eines Augenkontakts. Schief3en Sie niemals auf
Personen, die dies nicht wiinschen oder keine Schutzbrille tragen. Das
Gerat kann bis zu einer gewissen Entfernung geféhrlich sein (bis zu etwa
30 m).
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2. Richten Sie eine Waffe niemals auf die Augen oder das Gesicht von
Menschen oder Tieren. SchieRen Sie nicht auf

Personen oder Tiere auf kurze Distanz. SchieRRen Sie nicht auf
Gegenstande, die beim Aufprall leicht zerbrechen konnten. Benutzen Sie
das Gerat nicht langer als 1 Stunde. Lassen Sie das Gerat danach
mindestens 30 Minuten abkihlen.

3. Das Gerat kann von Kindern im Alter von 5-14 Jahren verwendet
werden (je nach Modell).

Pistolen). Wenn das Gerat von Kindern in jungem Alter benutzt werden
soll, missen diese immer von einem unterwiesenen Erwachsenen
beaufsichtigt werden. Andernfalls besteht die Gefahr von Verletzungen
oder Beschadigungen des Gerits.

4. Die Pistole ist nur fiir den privaten Gebrauch bestimmt. Setzen Sie die
Pistole nicht aus

in der Offentlichkeit (Parks, Schulen, Einkaufszentren, Spielplitze,
Strande usw.). Andernfalls besteht die Gefahr, dass die Pistole von der
Polizei oder der Offentlichkeit mit einer echten Waffe verwechselt wird.
SchieBen Sie niemals mit einer Pistole aus einem Fenster (Haus oder
Fahrzeug). Verdndern Sie nicht das Aussehen der Pistole und gehen Sie
nicht unsachgemaf mit ihr um.

5. bewahren Sie die Gelkligelchen aulRerhalb der Reichweite von Kindern
auf. Essen Sie die Gelkiligelchen nicht.

Sie sind nicht zum Verzehr bestimmt. Die Perlen enthalten vernetzte
Polyacrylate. Im Falle eines Verschluckens sofort einen Arzt aufsuchen.
Verwenden Sie das Gerat nicht in der Nahe der Ohren.

Die Kugeln hinterlassen nach dem SchielRen keine farbigen Flecken auf
der Kleidung. Verwenden Sie keine gefrorenen Murmeln als Kugeln!

6. bewahren Sie das Gerat und die Balle aulRerhalb der Reichweite von
kleinen Kindern auf. Das Gerat enthalt

Kleinteile, besteht die Gefahr des Einatmens oder der Verletzung.

7. Achten Sie beim Lagern darauf, dass das Gerat ausgeschaltet ist.
Andernfalls besteht die Gefahr

unkontrolliertes Einschalten und Verletzung von Personen. Wenn das
Gerat langere Zeit nicht benutzt wird, nehmen Sie die Batterie heraus.
Schiitzen Sie die Batterie vor Feuer.

8. Erhitzen Sie die Kugeln nicht und frieren Sie sie nicht ein. Schiitzen Sie
sie vor extremen

hohe/niedrige Temperaturen. Verwenden Sie die Kugeln fir das Modell.
Mischen Sie die Kugeln nicht. Schiitzen Sie die Kugeln und die Pistole vor
direkter Sonneneinstrahlung.

9. Wenn ein Teil des Gerats beschadigt ist, stellen Sie die Verwendung des
Gerats sofort ein.

10. Tragen/Verwenden von Schutzausriistung wahrend der Benutzung
oder des Spiels

Ausristung (langarmelige Kleidung oder Hosen, Schutzbrille und andere
Schutzausristung).

11. Lassen Sie den Akku wahrend des Ladens nicht unbeaufsichtigt.
Zerlegen Sie das Gerat nicht

oder sie in unangemessener Weise zu manipulieren.

12. schiitzen Sie das Gerat vor extremen Temperaturen (hoch/niedrig).
Schiitzen Sie das Gerat vor direkter Sonneneinstrahlung. Zerlegen Sie das
Gerat nicht und nehmen Sie keine Manipulationen daran vor.
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